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В рамках курса «Моделирование печатных изданий» предусмотрены следующие 

виды учебной работы: 

– практические занятия; 

– самостоятельная работа. 

Предусмотренные учебным планом виды учебной работы позволяют студентам 

усвоить базовые понятия дисциплины, развить умения и навыки, необходимые как для 

социальной, так и для профессиональной деятельности.  

Методические рекомендации к самостоятельной работе обучающихся 

Самостоятельная работа студентов призвана закрепить теоретические знания и 

практические навыки, полученные студентами на практических занятиях.  

Самостоятельная работа студентов проводится с целью:  

– систематизации полученных теоретических знаний и практических умений 

студентов;  

– углубления и расширения теоретических знаний;  

– формирования умений использовать справочную документацию и специальную 

литературу;  

– развития познавательных способностей и активности студентов: творческой 

инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности;  

– формированию самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, 

самосовершенствованию и само реализации;  

– развития исследовательских умений; 

– подготовки к практическим занятиям, зачету/экзамену.  

Эффективность практических занятий по дисциплине во многом зависит от 

качества самостоятельной работы студентов, от их самоподготовки. Часть времени, 

отведенного на самостоятельную работу, должна использоваться на осмысление и 

оформление результатов практических занятий. 

Подготовка к практическим занятиям:  

 внимательно ознакомиться с учебными материалами, включая электронные 

в соответствии с предложенным списком литературы в рабочей программе учебной 

дисциплины;  

 выполнить задания, если они предусмотрены в письменной форме;  

 понять, что для вас осталось неясными и постараться получить на них ответ 

заранее.  

К каждому занятию студенты готовят визуальное воплощение темы предыдущего 

занятия. Иногда домашним заданием может служить «доводка» работ, которые были 

начаты по новой теме в аудитории под руководством преподавателя.  

В рамках курса предполагаются 2 более фундаментальные работы, требующие не 

только визуального воплощения поученных знаний, а проявления дизайнерского 

мышления. 

Первое самостоятельное задание выдается студентам в начале курса и 

представляет собой уже знакомое им по курсу «Выпуск учебной газеты» формирование 

газетной полосы в соответствии с полученным от преподавателя заданием. Задание 

содержит тему, обозначает принадлежность формируемой полосы к определенному типу 

издания, а также несколько вариантов сетки, одну из которых студент должен 

модифицировать в соответствии со своими предпочтениями в выполняемом задании. 



Студент должен найти тексты, соответствующие его теме и иллюстрации, и сформировать 

полосу А3. Защита заданий происходит в аудитории. 

Второе практическое самостоятельное задание выполняется почти по 

завершению курса и представляет собой создание макета первой полосы журнала, 

которые студенты хотели бы издавать. К макету прилагается описание концепции издания 

— его типологическая принадлежность, целевая аудитория, тематика, основные рубрики, 

жанры, география распространения. Проекты студенты защищают в аудитории. 

К зачету у студента должно быть собрано полное портфолио в соответствии с 

заданиями.  

Пример деловой игры: контрактное моделирование на конкурсной основе 

Группа разбивается на малые группы по 3 человека. Предполагаемый инвестор 

выдает конверты с требованиями. Он готов финансировать одно издание, которое будет 

наиболее полно отвечать его требованиям, а также будет актуальным и оригинальным в 

оговоренном пространстве (регион, город, район и пр.). Деловая игра максимально 

приближена к реальности, а также призвана побуждать участников использовать все 

полученные на предыдущих занятиях знания. Поэтому требования, первоначально 

выданные потенциальным инвестором, неконкретны и малопонятны. Участники должны 

правильно сформулировать вопросы инвестору, которые позволят сформулировать 

вначале эскизное задание (на первый уровень моделирования), а затем — техническое 

задание (второй уровень моделирования), разработать матрицу и пройти все необходимые 

этапы, в том числе — доработку по требованию инвестора, вплоть до окончательного 

согласования. 

Важно обратить внимание, что к модели не должны предъявляться дизайнерские 

требования. Задача этой игры — дать возможность студентам пройти все этапы 

моделирования, оценить взаимосвязь всех элементов модели и опробовать возможности 

матричного подхода. А также провести «переговоры» с заказчиком. В качестве заказчика 

должен выступать преподаватель либо приглашенный специалист. Игра может 

проводиться в два этапа и предусматривать домашнюю работу либо проводиться в 

течение учебного дня в аудитории.  

Подготовка к зачету/экзамену 

К зачету/экзамену необходимо готовится целенаправленно, регулярно, 

систематически с первых дней обучения по данной дисциплине. В самом начале учебного 

курса познакомьтесь со следующей учебно-методической документацией:  

 программой дисциплины;  

 перечнем знаний и умений, которыми студент должен владеть;  

 тематическими планами занятий;  

 учебником, учебными пособиями по дисциплине, а также электронными 

ресурсами;  

 вопросами и заданиями к самостоятельной работе студентов;  

 перечнем вопросов к зачету/экзамену.  

 

 

 

 

Методические материалы утверждены на совместном заседании кафедр массовых 

коммуникаций и теории и истории журналистики (протокол № 6 от 02.09.2020). 

 



 


